
Пояснительная записка.

Урок-игра «Новый год в Алфавитинске» 
(обучение грамоте, 1 класс)
УМК «Планета Знаний» (может быть адаптирован под любой УМК)

Цель: повторение изученного о звуках и буквах.

Задачи.

Обучающие: повторить изученный материал о звуках и буквах, закреплять умения анализировать звуки и слова, разгадывать ребусы.

Развивающие: развивать мышление, наблюдательность, внимание, логику, память, навыки чтения.

Воспитывающие: воспитывать коммуникативную культуру.
Оборудование: компьютер с программой PowerPoint, экран, интерактивная доска с маркерами.
Представленная разработка является материалом к уроку, на основе которого учитель может сам составить конспект, добавить физминутки, организационный момент, подведение итогов, т.е. обыграть материал в соответствии со своим классом и своим взглядом на урок.
Данный материал может быть использован как модуль для проведения уроков по другим УМК и другим предметам. Для этого необходимо заменить задания, оставив шаблон.

Можно также использовать этот материал в индивидуальной работе ребенка, как игру по обучению грамоте.

Дети могут играть всем классом, при использовании экрана и «мыши» или интерактивной доски. Задействовать можно большую часть детей класса.

Комментарии к материалу.
Данная игра проводится на последнем уроке обучения грамоте перед Новым годом. Дети уже в праздничном настроении, поэтому такой игровой праздничный урок будет к месту.

По «Букварю» Адриановой к Новому году дети уже должны изучить большую часть букв за исключением йотированных гласных и глухих согласных. 

Слайд 2 является игровым полем. Активные зоны – елочные игрушки, при щелчке по ним осуществляется переход к слайду с заданиями, после выполнения которых можно снова вернуться к игровому полю и выбрать следующее задание.
При возвращении к игровому полю, герой-автор задания вешает игрушку на елку. Когда все игрушки окажутся на елке, нужно щелкнуть по свободной части елочки – в центре. При этом раздается шум салюта и на елочке загораются огоньки. Это можно обыграть: когда дети выполнят все задания, можно попросить их, как на празднике, прокричать «Елочка, гори!» и щелчком зажечь огни на елке.
Задание от Деда Мороза: после отгадывания первого ребуса надо щелкнуть по стрелочке – появится картинка-отгадка «лапа», щелчок по картинке «лапа» переводит к следующему ребусу. После отгадывания следующего ребуса надо щелкнуть по большой букве «а», появится отгадка «тыква», щелчок по картинке «тыква» переводит к следующему ребусу. Последний ребус – отгадка «стул» появляется при щелчке по стрелочке. Переход к игровому полю на всех слайдах осуществляется через щелчок по снежинкам в правом верхнем углу, т.е. вернуться к игровому полю можно в любой момент.

[image: image2.png]



Задание от Снегурочки: у Снегурочки рассыпались бусы для елки. Ребята должны помочь их собрать. Здесь возможны два варианта работы.

1) Собрать бусы по порядку цветов и затем прочитать получившееся слово.

2) Попробовать сложить слово из разбросанных букв, а затем проверить себя, собрав бусинки по порядку цветов. 

Бусинки с буквами являются триггерами, при щелчке по ним бусинки перемещаются на ниточку, складывая слово «Подарки»

Задание от Снеговика: «Буквы спрятались» - дети должны отыскать все спрятавшиеся буквы и щелкнуть по ним мышкой. При щелчке по букве она перемещается на свободную часть слайда, из всех букв складывается  фраза «С Новым годом!».
Учитель может попросить детей, выбравших букву, рассказать, что он о ней знает: какой звук она может обозначать (гласный-согласный, глухой-звонкий и т.п.)
Задание от пингвинчика: среди разбросанных букв дети должны найти буквы, обозначающие гласные звуки. При щелчке по нужной букве она удаляется со слайда, согласные буквы вращаются, это указывает на неверный ответ.
Здесь можно вспомнить, какие звуки называются гласными, а какие согласными, как их отличить.

Задание от птички: детям необходимо соотнести слово со звуковой схемой и найти подходящую. При неправильном ответе раздастся смех, при правильном произойдет переход к следующему слову. Со слайда с последним словом при верном ответе сразу осуществляется переход к игровому полю.
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